
 

 

                      カードを 1 枚捨てて、ここに

製品を生産してよい。 
カード置場の ワールド

1 つにつき軍事力＋1。 
と を捨てて を得る。 

 
製品を 4 種類まで捨てて

1 つにつき を得る。     
  と を捨てて を得る。 

 
と製品 1 つを捨てて を

得て 2 枚引く。 
と を捨てて を得る。 

 
を捨てて、このフェイズの

軍事力を＋1 してよい。     

  
カード置場の （反乱軍軍

事ワールド、これを含む）

1 つにつきカードを 1 枚引

く。 

カードを 1 枚捨てて、このラ

ウンドの対ゼノ侵攻防御力

を＋1 してよい。 

任意の 1 つ（これを含

む）に製品を生産する。 
 

を 1 つ捨てて、このラウン

ドの対ゼノ侵攻防御力を

＋3 してよい。 

カード置場の （ゼノ軍事

ワールド）1 つにつきカード

を 1 枚引く。 

合計軍事力－1。 
カードを 1 枚捨てて を得

てよい（2 倍にならない）。 
 

  

  カード置場の （ カー

ド）1 枚につき軍事力＋1。 
 

このフェイズに （ゼノ軍事

ワールド）を置くために、

を 1 つ捨てて、軍事力を

＋3 してよい。 

製品を 1 つ捨てて、このラ

ウンドの対ゼノ侵攻防御力

を＋2 してよい。 

このカードをカード置場から

捨てて、このラウンドの対ゼ

ノ侵攻防御力を＋3 してよ

い。 

このカードをカード置場から

捨てて、このラウンドの対ゼ

ノ侵攻防御力を＋3 してよ

い。 

を置くコスト－2（このカー

ドには適用しない）。 
被害を受けたワールド 1 つ

を表にする。 

  

  
を置くコスト－2（このカー

ドには適用しない）。 
被害を受けたワールド 1 つ

を表にする。 

III： を 1 つ捨てて軍事力を

＋2 してよい。 
を 2 つまで捨てて を得

て 1 枚引く。 

III： を 1 つ捨てて軍事力を

＋2 してよい。 
を 2 つまで捨てて を得

て 1 枚引く。 

カード置場の （反乱軍軍

事ワールド、これを含む）

1 つにつき軍事力＋1。 

カード置場の （希少元

素ワールド）1 つにつきカー

ドを 1 枚引く。 
   

  
製品を 1 つ捨てて、このラ

ウンドの対ゼノ侵攻防御力

を＋2 してよい。 
被害を受けたワールド 1 つ

を表にする。 

       

  

このワールドの配

置時に、カードを

1 枚捨ててここに

製品を置いてよ

い。 
を捨てて、このラウンドの

対ゼノ侵攻防御力を＋2 し

てよい。 

を としてコストを（他の

軽減に加えて）－1 して配

置してよい（ の配

置には使えない）。 
カードを 1 枚捨てて を得

てよい（2 倍にならない）。 
 

軍事でないワールド 1 つ

につき、 （ゼノ軍事ワー

ルド）を置くための軍事力

＋1。 
カード置場の 2 つにつき

カードを 1 枚引く。 

を として（このカード

の者を含むコスト軽減加え

て）配置してよい（ の配置

には使えない）。 
カードを 1 枚捨てて、

1 つに製品を生産してよい。 

を として（このカード

の者を含むコスト軽減加え

て）配置してよい（ の配置

には使えない）。 
カードを 1 枚捨てて、

1 つに製品を生産してよい。 

   

  

を捨てて、このラウンドの

対ゼノ侵攻防御力を＋2 し

てよい。 
カードを 1 枚捨てて を得

てよい（2 倍にならない）。 
 
このフェイズに生産した製品

2 つにつきカードを 1 枚引

く。 

       

                     

                生産ワールド       のある知性化ワー

ルド（これを含む） 惑星改造世界 
他の遺伝子

ワールド 
  

  カード（こ

れを含む） 他のワールド    
  カード（これを

含む） 
ゼノ軍事ワール

ド    
  他の カード

（これを含む） 
書庫 

（  ARCHIVES） 
   

  他の カード（これ

を含む） 
反乱軍軍事ワー

ルド    
  カード 他のゼノ軍事

ワールド    
  ワールド     
  デベロップ（こ

れを含む）     

    他の希少元

素ワールド 
  

   

ブラスター宝

石鉱床 

軍備世界 

 
 

   

               


